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Excelentísimo Ayuntamiento de Silent Falls 

 

-breve guía de la ciudad-  
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Fuente Original sobre la que se ha basado este documento 

https://rolerodelamancha.wordpress.com/2020/09/14/material-descargable-pueblo-para-monsterhearts-silent-falls-alice-is-missing/ 

El Copyright de las ilustraciones de La Llamada de Cthulhu, Alice is Missing y de La Sombra de Saros además de otras 

presentes en el material de este proyecto así como la propiedad intelectual/comercial/empresarial y derechos de las 

mismas son exclusiva de sus autores y/o de las compañías y editoriales que sean propietarias o hayan comprado los 

citados derechos sobre las obras y posean sobre ellas el derecho a que se las elimine de esta publicación de tal manera 

que sus derechos no queden vulnerados en ninguna forma o modo que pudiera contravenir su autoría para particulares 

y/o empresas que las hayan utilizado con fines comerciales y/o empresariales. Esta compilación no tiene ningún uso 

comercial ni ánimo de lucro y está destinada exclusivamente a su utilización dentro del ámbito escolar y su finalidad es 

completamente didáctica como material de desarrollo y apoyo para la dinamización de contenidos/saberes 

básicos/competencias clave y competencias específicas así como material que pudiera inspirarse y/o derivarse para 

enlazarlo con los criterios de evaluación correspondientes en las diferentes áreas que componen la Educación Primaria y 

Secundaria.   
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Sobre lugares, nombres y personajes en este documento. 

Los sucesos, lugares y personajes retratados en este documento son completamente 

ficticios. Cualquier parecido con personas reales, vivas o muertas, o con hechos reales es 

pura coincidencia. 

Los sucesos de índole histórico, (Guerras, nacimiento de personajes famosos, fechas 

asociadas a festividades de cualquier cultura, hechos históricos concretos relacionados con la 

historia de USA, etc) pueden tener una base real y han servido como marco e inspiración, 

pero han sido adaptados libremente para su inclusión en este documento sin pretender 

confundir/alterar/menoscabar/atentar contra ninguna cultura, tradiciones o su historia. 

De igual modo no se especifica ni el color de la piel ni a qué etnia o grupo social pertenecen 

los personajes representados, exceptuando casos concretos, dejándolo al libre albedrío del 

dinamizador del proyecto y de los usuarios/as del mismo. 

Creo firmemente que pese a los condicionantes históricos, socio-culturales y geográficos que 

podrían enmarcar este proyecto didáctico uno de sus principales fortalezas es que puede 

adaptarse a casi cualquier situación incluso aunque se utilice más allá de los años 80 con el 

propósito de señalar ciertos eventos o situaciones sociales/culturales relacionadas con las 

variables anteriormente citadas. 

La pluralidad en la ciudadanía de Silent Falls, de su tejido social, cultural y económico no 

pretende ser materia de debate, aunque sí quiere dejar una puerta abierta a que puedan 

aprovecharse para hablar de racismo, xenofobia, homofobia, feminismo, intolerancia y un 

largo etcétera de conceptos que atentan contra los derechos humanos en su más amplio 

término y que atentan contra el desarrollo de la persona en sociedad y de los valores que 

cualquier sociedad debería defender por encima de todas las cosas. 
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BIENVENIDOS A SILENT FALLS  

 

Silent Falls es una pequeña ciudad rodeada de tupidos bosques cerca de la costa al noroeste del condado 

de Suffolk y en la encrucijada entre los condados de MiddleEssex y Essex. Hay otras poblaciones cercanas, 

pero ninguna supera los 5000 habitantes. 

Es un lugar tranquilo (apenas 17.000 habitantes, aunque en vacaciones estivales se llega a casi doblar esa 

cifra), con una actividad intensa en las serrerías y destacable también en pesca, aunque no a la misma 

altura, además de una floreciente industria, pero con la recesión se ha perdido gran parte del potencial 

económico de la ciudad. Aunque gracias al turismo estacional y a la cercanía de un parque nacional, han 

conseguido al menos mantener la mayor parte de puestos de trabajo.  

Que el pueblo esté conectado por una vía de tren ayuda bastante a que haya movimiento de visitantes de 

una manera constante y conexiones a autopistas y vías rápidas hacen que llegar a este tranquilo núcleo de 

población no sea muy complejo. 

Aunque hay un centro comercial de reciente apertura, no ha hecho demasiado mella en los negocios 

particulares de la zona ya que la gente del pueblo suele comprar en su calle comercial que está en el centro 

del pueblo y es donde están la mayoría de negocios, aunque cada vez sus ofertas y cantidad de productos 

están empezando a poner “en jaque” a las tiendas “de toda la vida”.  
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En invierno se adorna especialmente y muchos habitantes de los pueblos de alrededor van a hacer allí sus 

compras de navidad.  

Además, en la ciudad se vuelcan en la cabalgata navideña con la mascota oficial del pueblo que no es otra 

que “la marmota Stan”, cuya carroza los niños esperan ilusionados y cada barrio ofrece una carroza propia. 

 El parque nacional del Kalisto rivers consta de una 

extensión de cerca de 55.000 hectáreas y se 

compone de una masa muy grande de bosque que 

rodea al río del mismo nombre que cae en una 

cascada a un lago para luego recorrer su camino al 

mar además de la cordillera de Eagle Peak y la de 

Beaver Creek.  

En él se puede encontrar todo tipo de fauna de la 

zona y se ha prohibido la caza (aunque los guardias 

forestales de vez en cuando tienen que detener a 

algún cazador de la zona que ha traspasado el coto 

de caza para ir al parque a por alguna presa).  

Fuera del parque hay zonas acotadas para la caza y 

se debe estar en posesión de la licencia pertinente 

para evitar ser multado además de no poder ejercer 

esta actividad en los periodos de cría o hibernación 

de ciertos animales. 

En general es un lugar agradable en el que dar un paseo y en verano, nadar en el lago o hacer deporte. 

Empieza a haber un creciente negocio centrado en la naturaleza y los deportes de riesgo que se dedica a 

hacer rutas de senderismo con acampada para quienes quieran disfrutar del parque en todo su esplendor, 

barranquismo, escalada además de rutas en Kayak y rafting en la parte de los rápidos del río situada en la 

parte más alejada de la cascada. 

Otras ofertas en la naturaleza son: avistamientos ornitológicos, observación de constelaciones en 

colaboración con el instituto astronómico de Bostón, planes de limpieza en la que participan voluntarios de 

todo tipo además de planes de rescate de animales heridos. 
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Cerca de uno de sus límites se encuentran dos bosques: Everwood y Blackwood, son las dos masas boscosas 

cercanas más importante al núcleo de Silent falls y están exentos de los negocios de explotación forestal 

que son parte del motor económico de la ciudad. 

Un lugar que suelen también visitar los jóvenes son las cercanías 

del viejo faro de los acantilados aullantes, que recibe su nombre 

por el sonido del viento al colarse entre los salientes y agujeros 

de las rocas, si bien ahora actúa de forma automática y no hay 

un farero en su interior, no pocas veces se ha reventado la puerta 

por parte de adolescentes gamberros para hacer de las suyas en 

la tranquilidad de su interior. Aunque es la pequeña cala cercana 

al acantilado lo que hace que el faro sea más visitado.  

Al estar rodeado de roca, mantiene una agradable temperatura 

casi todo el año, excepto los días más duros del invierno, y lo 

suelen utilizar los chicos mayores del instituto para hacer sus 

“reuniones” y en ocasiones alguna fiesta.  

El Sheriff y sus ayudantes suelen patrullar en fechas concretas sabedores de que es una zona peligrosa y 

desalojan a los infractores y gamberros normalmente con un apercibimiento, pero si no atienden a razones 

pueden acabar en comisaría con lo que ello supone si las familias reciben la llamada de sus hijos/as y al otro 

lado del teléfono está un agente de la ley. 

La escuela secundaria más importante de la ciudad, Franklin 

Academy, se encuentra en las colinas boscosas del lado este.  

Es el instituto más antiguo de los dos que hay y también el más 

concurrido, ya que es de carácter público. También es el que más 

alumnos consiguen beca para la universidad y su media es bastante 

alta, su ambiente es bastante cordial, aunque de vez en cuando hay 

altercados con algunos alumnos conflictivos.  

Además, tiene un buen equipo de fútbol americano, que da bastantes alegrías al pueblo.  

La cercana ciudad de Bloomfield es el destino de muchos de los estudiantes que quieren cursar estudios 

superiores y, pese a estar a más de 3 horas en tren 3 y casi 6 en autobús, ofrece algunos estudios 
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Universitarios o de Grado Superior que no pueden encontrarse en la escuela de Artes y Oficios de Silent 

Falls.  

Entre su oferta formativa destacan: agente forestal, guía de parque nacional, monitor deportivo o aquellos 

estudios dedicados a la explotación forestal, explotación agrícola o ganadera.  

Algunos oficios de carácter artesanal (ebanistería, restauración de muebles etc…) no tienen una 

certificación oficial, aunque se suelen ofertar cursos de 2 años de mecánica, electricidad o fontanería y un 

curso específico de 1 año de trabajador forestal que-aunque bien remunerado-no suele tener mucha salida 

entre la juventud de la zona pues suele ser un trabajo duro bajo las inclemencias del tiempo y clima de la 

zona. Aquellos que no encuentran su vocación profesional en Silent Falls, en la Universidad de Bloomfield 

o en las escuelas de artes y oficios de las citadas localidades suelen ir a Boston o a otra gran ciudad en la 

que labrarse su futuro. 

Por supuesto, hay varios locales de ocio nocturno, aunque los más visitados por la juventud son The Hole, 

que a pesar de su nombre es un lugar bastante agradable gracias a sus dueños, es de ambientación gótica 

y siniestra. Especializados en conciertos de rock y traer a djs más o menos de calidad para fiestas especiales, 

por las mañanas y tardes también preparan comidas, por lo que muchos jóvenes pasan allí su tiempo de 

ocio. Por el otro lado tenemos the Dripping Dagger, con una temática orientada al cine noir y más bullicioso 

que el otro, muchas veces los agentes tienen que pasarse para parar alguna pelea o parar algún pequeño 

delito, aun así, si quieres algo «especial» vas al Dripping Dagger y si vas más tranquilo a The Hole. 
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Economía 
Los sectores vitales para la economía del pueblo se basan en la explotación forestal (principalmente 

serrerías, empresas madereras derivadas y subsidiarias) y el cultivo y recolección de berries (frutos del 

bosque) que se hace de manera tradicional y hay pequeñas empresas que están empezando a exportar a 

otras zonas del condado y del estado diferentes tipos de productos basados en ellos.  

Mermeladas, pasteles, muffins, salsas, licores e incluso hay una pequeña apuesta por productos como 

jabones, velas y perfumes que parece estar en desarrollo, aunque todavía está en una fase muy inicial. 2/8 

de la población de Silent Falls está relacionada con este sector empresarial bien sea por poseer terrenos en 

los que se recolecta, por tener invernaderos destinados al cultivo o por tener pequeños negocios 

relacionados con este sector agrícola.  

Los diferentes agentes involucrados en ello se asociaron hace unos años en la Cooperativa Agrícola de 

Silent Falls. 

La pesca de algunas especies de cangrejo de río y el apreciado y escaso Kalisto Blue river crab (que es una 

especie protegida cuya pesca está regulada por leyes estatales y Federales) también son una pequeña 

fuente de ingreso para algunas familias de la zona, pero es un trabajo muy duro ya que hay que respetar 

unas cuotas, aguantar las inclemencias del tiempo y la estacionalidad de las temporadas de pesca.  

Si bien produce unos ingresos reseñables la intermitencia en su producción hace que mucho se destine a 

consumo local o directamente se sirva por encargo a otras ciudades.  

El pequeño patronato pesquero de la ciudad agrupa a unas 15 familias entre las que se encuentra la 

propietaria de la Conservera Fiddlewood. 

Silent Falls no disfruta de la fama de los pescados y mariscos de las ciudades de costa, pero cuenta con 

pequeñas delicias en forma de los citados cangrejos y algunas carpas y truchas propias de la zona que se 

consideran un manjar al igual que el salmón, aunque su pesca no puede verse como “industrial” a gran 

escala pese a que supone una importante fuente de ingresos para la comunidad. 

La calidad de sus piezas está en revisión para poder recibir el sello de “Denominación de Origen” lo que 

daría más presencia y reputación comercial al pequeño sector pesquero de la zona.  

Hay algún proyecto de granjas de acuicultura para poder desarrollar otro nuevo motor económico para la 

zona, pero el que el parque natural de Kalisto esté tan cerca y ciertas partes del río estén protegidas ha 

https://devir.es/alice-ha-desaparecido
https://www.elrefugioeditorial.com/tether
https://jueducacion.com/


La Gaceta de Silent Falls-1ª Parte 

Una adaptación del juego “Alice is Missing” de Spenser Starke publicado en España por Devir ( https://devir.es/alice-ha-desaparecido) en combinación con el juego Tether publicado por El 

Refugio de Ryhope ( https://www.elrefugioeditorial.com/tether ) y de “La Sombra de Saros”, campaña escrita por Xabier Ugalde, para el juego de rol “La Llamada de Cthulhu” publicado en España 

por Edge Entertainment bajo licencia de Chaosium  para su uso en las aulas de Primaria y Secundaria dinamizando diferentes áreas curriculares.      

Adaptado por: ÓscarRecio Coll  https://jueducacion.com/    9 

hecho que todavía esta apuesta de negocio no haya despegado como debería debido a las regulaciones al 

respecto, aunque está empezando a dar sus primeros pasos.  

Por ahora solamente hay dos zonas acotadas 

para este propósito. Una para truchas y otra 

para cangrejos de río que están empezando 

a dar resultados prometedores y están 

buscando  

Una floreciente industria cárnica basada en 

el ganado porcino y una pequeña y selecta 

cabaña bovina que abastece a pequeñas 

empresas cárnicas que buscan un producto 

de alta calidad ya que el ganado en Silent Falls se alimenta casi en su totalidad de manera natural gracias 

al pasto y a otros productos naturales y sin fundamentar la alimentación en piensos.  

Silent Falls está empezando a ser reconocida en las zonas circundantes por la calidad de sus embutidos y 

chacinas ahumadas que han encontrado en la cercana ciudad de Bloomfield un mercado que aprecia sus 

productos y al que se destina una gran parte de sus elaboraciones. 

 En el barrio industrial de la ciudad se ha construido una pequeña nave destinada a la curación de embutidos 

y en coordinación con la empresa conservera también se preparan truchas y salmón ahumados. 

Empiezan a llegar rumores de que esos productos también están llegando a Boston gracias a familiares de 

la zona que los suelen llevar a sus conocidos o como regalos en fiestas junto a algún otro producto de la 

zona. 

Las pequeñas empresas relacionadas con la construcción de viviendas y residencias vacacionales está en 

auge ya que el pueblo viene siendo un lugar concurrido durante la época estival o vacacional por sus 

paisajes y el turismo es una parte importante del motor económico de este pueblo con aspiraciones de 

convertirse en una “ciudad de montaña” en algún momento.   

Además, la zona está empezando a ser conocida poco a poco por familias con recursos económicos que 

deciden establecer una segunda residencia o residencia vacacional en la zona lo que hace que poco a poco 

Silent Falls vaya teniendo cierta fama en los sectores relacionados con el ocio estival o invernal.  
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En los últimos 10 años la zona de Copperline ha experimentado un crecimiento notable en este tipo de 

viviendas y algunas inmobiliarias ajenas a la ciudad están empezando a valorar la ciudad como una posible 

inversión comercial. 

La tecnología sigue siendo un sector en sin mucha presencia en la zona, aunque pocas de las empresas 

tecnológicas más grandes tienen interés real en instalarse en el pueblo y, como mucho, suelen realizar 

encuentros o congresos que contribuyan a crear espíritu de equipo para sus trabajadores/as llegando 

incluso a premiar a sus mejores empleados con vacaciones en la zona.  

Deporte 
La ciudad tiene varias instalaciones deportivas: pista de hockey sobre hielo, pista polideportiva que da cabida 

a muchas de las actividades de mayor afluencia de espectadores y está situada en el instituto Franklin. Hay 

algunas instalaciones municipales al aire libre que incluyen dos pistas de baloncesto y una de baseball 

además de algunas otras que comparten los centros educativos de Primaria para la celebración de algunas 

actividades al aire libre.  

Silent Falls tiene equipos locales en las cuatro ligas menores Béisbol. Los Reckless Ravens es el equipo de 

Beisbol con más campeonatos en los últimos años y algunos de sus jugadores han obtenido una beca para la 

Universidad de Boston, el equipo de “Thundercats” compite en una de las ligas de Fútbol Americano a nivel 

del Condado. 

El clima y el entorno hacen de Silent Falls un lugar en el que muchos equipos suelen ir durante la 

pretemporada, también tienen un equipo de Hockey sobre hielo conocido como “The Gargoyles”.  

Por su parte, uno de los equipos de mayor éxito de esta pequeña localidad es el femenino de soccer que ha 

sido subcampeón estatal 2 veces. Las integrantes de las “Green Amazons” son uno de los emblemas del 

pueblo. 

El Country Club de Copperline reúne diferentes actividades deportivas como el Squash, tenis o golf. 

Especialmente destacado este último con su recorrido de 15 hoyos y su inclusión en el circuito estatal de 

campeonatos que suele atraer una buena inversión y promoción para la ciudad cuando la fecha de su 

celebración se acerca. 
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Demografía y distribución de la población 
La densidad de población es de aproximadamente 307 habitantes/km². De los 17.456 habitantes, 3/5 viven 

en la propia Silent Falls mientras que 2/5 vive en las áreas colindantes en granjas o propiedades con 

terrenos aledaños. Las viviendas suelen ser unifamiliares de una sola planta, con una planta superior o dos 

a lo sumo. Bloques de viviendas son casi inexistentes y los pocos que hay 

son de nueva construcción, pero no son del “estilo” de la ciudad, aunque 

sus precios sean competitivos para aquellas familias con pocos recursos 

económicos.  

Las calles de la ciudad tienen árboles, zonas de juegos infantiles y están 

bien señalizadas…a medida que nos alejamos del casco urbano o de las vías 

principales de entrada y salida a la ciudad el asfalto da paso a las pistas y 

sendas forestales sin pavimentar y que pueden estar en mayor o en menor 

medida acondicionadas para cierto tipo de vehículo. 

El núcleo urbano, si tuviéramos una vista aérea, está organizado en 

cuadrículas teniendo desde la plaza del ayuntamiento una distribución bastante uniforme en forma de Eje 

de coordenadas siendo el centro de este el propio Ayuntamiento y a partir de ahí podemos ver los barrios 

que conforman la ciudad con Copperline en la zona más “externa”. 

Los pequeños pero cuidados hoteles u hostales rurales suelen tener sus accesos asfaltados para facilitar 

que los huéspedes provenientes de otras partes del país no tengan mucho problema en llegar y aquellos 

que no tienen sus accesos con asfalto intentan tenerlos en buenas condiciones para facilitar su llegada. 

La ciudad se divide en 5 “barrios” o zonas: 

Greenfields: la zona más cercana a las zonas boscosas de Everwood y Blackwood y en la que encontramos el 

Instituto Franklin. Es una de las zonas más pobladas junto con Browncase y Whistlestop ya que alberga el 

instituto más conocido de la ciudad. No muy lejos de allí está el centro comercial de reciente construcción, 

así como las tiendas de caza y pesca, el parque de caravanas Hudson o la clínica veterinaria.  

La imponente presencia de los bosques cercanos y sus oscuras leyendas sobre campistas desaparecidos, 

supersticiones y un largo etcétera hacen de este barrio un lugar en el que cualquiera de sus residentes 

pueda contar alguna anécdota real o ficticia sobre alguno de esos aspectos. 
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Everwood es un bosque más “ligero” y frecuentado por turistas con zonas para pic-nics y algún puesto de 

avistamiento ornitológico además del inicio de varias rutas de senderismo aptas para novatos y personas 

que no pueden recorrer grandes desniveles.  

Además, uno de los pequeños afluentes del 

río Kalisto pasa por buena parte del linde del 

bosque acompañando con su arrullo a 

quienes lo visitan.  

Tiene grandes claros y multitud de ardillas, 

búhos y fauna salvaje puede encontrarse sin 

que supongan un gran peligro para quienes 

se internan en él. El servicio forestal suele 

tener que hacer “visitas” habituales para 

recordar las normas de una zona como esa a 

campistas incívicos a grupos de jóvenes que 

intentan celebrar alguna que otra reunión 

que puede ocasionar algún percance al 

encender fuego sin conocer los riesgos o 

fuera de las zonas destinadas para ello. 

Blackwood es la otra cara de la moneda; un 

bosque denso y frío por lo tupido de sus 

árboles va creciendo a medida que acaricia la 

falda de Eagle Peak, una de las montañas que 

se pueden ver desde la ciudad, hasta 

terrenos completamente salvajes que delimitan con Copperline. 

Con pequeñas fuentes y agrestes paisajes todo el bosque destila majestuosidad y una sensación inquietante 

al caer el sol.  

Hay varias rutas de senderismo y es una de las vías de acceso más directo a las zonas de escalada de Eagle 

Peak o Beaver Creek, pero en invierno suelen ser poco transitadas y los guías suelen recomendar dar un 

rodeo para entrar desde la zona de Copperline que, aunque más lejos, está mejor acondicionada.  
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Antiguas cabañas de mineros y tramperos todavía pueden encontrarse en sus inmediaciones y en más de 

una ocasión han servido de refugio a excursionistas extraviados o atrapados por lluvias o nevadas. El refugio 

de Ryan Hope está en la zona central de Blackwood.  

Hay otros repartidos a lo largo de sus casi 4000 hectáreas. Los refugios están acondicionados para dar 

cobijo, mantas y alimento en caso de necesidad, pero no todos están equipados con una radio de 

emergencia.  

La mayoría se encuentran cerrados y vigilados por los guardabosques que en coordinación con el 

Departamento del Sheriff de la zona publica cuáles están abiertos dependiendo de la zona del año. 
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Wardenfalls: es la zona “industrial” en la que los almacenes y naves destinadas a las explotaciones agrícolas, 

ganaderas y pesqueras tienen sus instalaciones. No tiene una gran cantidad de viviendas, aunque en su 

zona perimetral alberga varias docenas de casas. Limita con el barrio de Browncase. Se encuentra en la 

zona del extrarradio de la ciudad facilitando así la entrada y salida del producto en su camino hacia otras 

ciudades o para recibir lo recogido por los trabajadores de cada pequeña empresa de la zona. La gasolinera 

de Silent Falls se encuentra en este barrio. 

La cooperativa Agrícola de Silent Falls y la Conservera Fiddlewood tienen sus sedes aquí. También aquí está 

la chatarrería de Bronco Spencer. Justo en el límite entre Wardenfalls y Browncase está el Dripping Dagger. 

El Big Van Road House está justo en frente de la gasolinera y es bien conocido por camioneros, motoristas 

y gente que va de paso a otros lugares. 

Browncase: comprende la zona “central” de Silent Falls y es la más grande. El ayuntamiento, biblioteca, 

oficina del Sheriff junto a otros muchos lugares “importantes” de la ciudad se encuentran en su área.  La 

ferretería de la familia Briarwood se encuentra en sus inmediaciones, así como el hostal “Red Leave”, el 

Burton Cinema o la Pastelería Kowalski. Las viviendas de la zona son numerosas y están organizadas por 

calles amplias y bien cuidadas que aparecen intercaladas con los diferentes comercios de la zona que hacen 

de este barrio una zona agradable y concurrida por la que pasear cuando hay buen tiempo. Entre este 

barrio y el de Whistlestop está The Hole. 

La estación de autobuses de la ciudad está en este barrio, ofrece conexiones directas 3 veces por semana 

con Bloomfield y hay líneas más regulares con las poblaciones cercanas de siendo las más importantes las 

de Feather Moon, Bald Peak, Riverdale, Greendale y Jericho. Estas poblaciones tienen conexión en ruta de 

autobuses regulares donde hay varias serrerías asociadas y dependientes de la de la ciudad y que trabajan 

con parte del resultado de la explotación forestal de los bosques que comprenden el área circunscrita o 

aledaña a sus localizaciones.  

El aserradero de Silent Falls está a unos 15kms del núcleo urbano, aunque su oficina de gestión se 

encuentra en este barrio y hace de punto de unión y de administración burocrática (permisos, turnos, 

cuotas, área en la que se puede trabajar, etc..) de todas 

Whistlestop: es el barrio en el que está la estación de tren de Silent falls y de ahí recibe su nombre. Los 

trenes con destino a Bloomfield llegan diariamente y hay conexiones con Castle Rock y Derry de manera 

habitual desde allí y también a Boston capital. 
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La antigua línea que llevaba al apeadero de la lejana Jerusalem’s lot quedó fuera del itinerario a principios 

de los años 50 por motivos que no constan en los registros, pero parece que la ciudad quedó abandonada 

tras una misteriosa plaga. Se refundó en los 60 pero la conexión ferroviaria se ha perdido.  

Está situado en la zona opuesta a Greenfields y es la parte con más viviendas al estar edificado en arco 

ascendente desde la estación hacia el centro de la ciudad. Sus casas son algo más grandes en las zonas más 

alejadas de la estación y más “pequeñas” cuanto más cerca. Caracterizadas por sus tejados de color granate 

que recuerdan a las hojas de otoño y con algunas placas y pequeñas estatuas que recuerdan a los 

trabajadores que contribuyeron a la construcción de la estación y a los mineros que hicieron que Silent Falls 

a finales del S.XIX y principios del S.XX pudiera crecer y prosperar hasta convertirse en lo que es hoy.  

La escuela de Primaria de la ciudad se encuentra en este barrio y limita con el barrio de Greenfields en el 

que está el instituto y, por una situación administrativa, cada centro educativo pertenece a un distrito, 

aunque están en lados de la calle opuestos. La tradición hace que cuando el alumnado de Primaria pasa al 

Instituto se hace una “despedida” con grandes maletas y bártulos de todo tipo como si se fueran en un 

largo viaje en el que sus profesores se despiden y desean lo mejor para el curso que viene.  

Luego se suben al autobús escolar que les da una vuelta por toda la ciudad hasta que regresa al mismo 

punto, pero en la acera opuesta al colegio y bajan en las puertas del instituto. 
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Copperline: recibe el nombre a raíz de la antigua explotación de cobre que hubo en la zona sobre 1820 y 

que fue el inicio de lo que después sería la ciudad de Silent Falls.  

Es la zona con las casas más caras y se considera un barrio residencial de la gente adinerada o que tiene 

en la ciudad su segunda residencia o residencia vacacional.  

Aunque inicialmente era el barrio de las familias que trabajaban más cerca de la mina y también en la que 

estaban las casas de los capataces, las oficinas de la “Bender and Birdwhistle Mining Company” ese origen 

humilde ha quedado muy atrás como demuestran las casas que ocupan sus terrenos.  

Se encuentra en el extrarradio de la ciudad y no dispone de servicios esenciales como ofrece cualquier 

otro barrio de la ciudad y es exclusivamente residencial.  

Algunas casas están cuidadas por guardeses/encargados cuando sus propietarios no están en la 

propiedad, otras tienen personas como empleados/as domésticos de manera casi permanente y algunos 

comercios/ciudadanos de Silent Falls trabajan o realizan encargos para sus propietarios.  

Hay un “hostal de montaña” 

conocido como “BlackBear Inn” 

construido sobre lo que fue la 

antigua taberna de los mineros. 

Completamente reformado y 

reconvertido en un lujoso, pero 

“coqueto y rústico” alojamiento 

cuenta con 10 habitaciones y 6 

bungalow a cuál más lujoso.  

Solamente es asequible a bolsillos 

capaces de pagar sus 

estratosféricas tarifas pero que, 

para asombro de muchos habitantes de la ciudad, suele tener muchísima demanda.  

Algunas estrellas de la música, el cine o la televisión se han hospedado allí…prueba de ello son algunas de 

las fotos que ciertos comercios, cafeterías y restaurantes de Silent Falls exhiben en sus paredes con 

orgullo. Bruce Springsteen, Cindy Lauper, Lionel Richie o Kathleen Turner han sido algunos de los 

personajes famosos que se han dejado ver en alguno de los locales de la ciudad sin previo aviso…  

Además de por el paisaje parece que estas figuras públicas alaban y agradecen la discreción de los 

lugareños, así como su trato cordial y su manera de considerarlos “como cualquier otro visitante”. 
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En esta zona está el Instituto Bender, un centro concertado de pocos alumnos pero que acoge a los hijos 

e hijas de las familias de CopperLine o de aquellas familias que pueden pagar las cuotas en la etapa de 

Instituto o estudios de Grado Medio, centrados en Artes plásticas y escénicas, así como sonido e imagen 

o diseño textil, así como químico para perfumería y maquillaje entre algunos otros estudios 

postobligatorios.  

Para las familias que quieren que sus hijas e hijos cursen la etapa de primaria hay una línea entera de 

aulas concertadas, como estipuló su fundador, haciendo que cualquier familia de Silent Falls sin tener en 

cuenta sus condiciones económicas pueda cursar estudios básicos hasta los 14 años sin coste alguno.  

Las plazas están limitadas y el propio consejo escolar del centro supervisa las futuras incorporaciones de 

manera totalmente imparcial...o eso dicen. 

También es la zona en la que está el CopperLine Country club en el que la gente que puede permitírselo 

va a jugar al Golf, tenis, celebrar sus reuniones y encuentros sociales o de negocios, así como albergar 

reuniones de empresas que eligen la ciudad para sus actividades. Es un lugar selecto y elitista que organiza 

conciertos, exposiciones y subastas, galas benéficas de todo tipo y otras actividades de propósito 

filantrópico pero que también son encuentros propicios para cerrar negocios, debatir sobre acciones 

políticas e inversiones y otros asuntos que pueden afectar a la ciudad de una manera u otra. Es tradición 

que el alcalde/alcaldesa de la ciudad sea miembro honorario. 
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