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Adsumus Custodes

L il Tus aventuras en Bloomfield estan a punto de empezar. ’,\\/Vm"

Adsumus Custodes

Tarea 1

Ya te has instalado en Bloomfield pero necesitas alguna informacicn adicional sobre |as desapariciones

de Elliot Rigby y Sigfried Farnon. Envia un telegrama a la FAR especificando |os siguientes puntos.

e Enqueé barrio vives

o Ddnde trabajas (s/ tienes una tienda deberds decir su nombre, si trabajas en un despacho, en los
Juzgadas, hospital etc.)

e El nombre de 3 miembros de la F.AR. que vivan en tu barrio, asi si te pasara algo podrian contactar
con ellos/as

e ln objeto y una persona significativa que pudieran dar pistas sobre tu personaje si desapareciera.

e lainformacidn que solicitas sobre |os desaparecidos.

RECUERDA: REVISA BIEN LAS NORMAS PARA ESCRIBIR TELEGRAMAS

Tarea 2:

Ahora deberas escribir un telegrama a otro/a miembro de la FAR. presentandote
(diciéndole quign eres y de qué trabajas) un lugar de
Bloomfield en el que os encontrareis, a qué hora os

vergis y un objeto, algo de tu ropa o un rasgo fisico

caracteristico (s/ eres alto, bajo, Nevas un bigote de

algin tipo, alguna cicatriz visible, efc..) que le pueda

ayudar a identificarte entre |a gente.




