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Lorma o modo que pudiers contravenir su auioria parq pariiculares
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dentro del dmbrjo escolar y su fnalidad es completimente didéciics
como materisl de dasarzollo y gpopo do 14 emsedsnsa del Inglés y

olras Sreas en Fducacion Pramaria.
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-Los Expedientes de Lucius Wolf-

Bienvenido/a a unas reglas opcionales para Storycubes en las que poder
incluir contenidos principalmente del drea de Lengua en cualquiera de sus
enfoques (Castellana, propias de las CCAA o Lenguas Extranjeras) aunque
también presentaré algunas opciones para otras areas a modo de
resumenes visuales.

~The potchwork challenge-

Las plantillas que has descargado sirven para poner
sobre ellas los dados de manera fisica. Despliega en
la mesa tantos cuantos sets vayas a usar y coloca los
dados sobre las plantillas que corresponden a su
nombre.

Como veras hay un valor asignado a cada plantilla.
El objetivo del juego es crear
frases/parrafos/pequefios textos que incluyan
dados que-al sumarlos- lleguen a un valor en

concreto.

Ese valor total sera fijado por el/la docente o decidido a suerte ya sea
mediante una tirada de dados (sumando el resultado de los dados lanzados), UNaA votacion
o a través de cualquier otro proceso.

Se da un tiempo determinado que va desde los 30 segundos a un
maximo que decidira el docente.

Transcurrido ese tiempo cada participante dice en voz alta la
frase/parrafo/pequefio texto que ha elaborado y se comprueba cuantos
dados ha incluido de manera adecuada. Por cada dado integrado
coherentemente en su construccion sumara los puntos de los dados
utilizados.

Se juega a 5 rondas y entre ronda y ronda se lanzan los dados de cada set
gue haya en juego.
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é» VABRTANTES «&
1-PODERES LIMITADQOS: poner un prerrequisito de un tipo de

dado en concreto.

Ejemplo: las frases/pdrrafos/pequerios textos deben incluir siempre un
dado del set en sus construcciones.

2-REFLICANTES REUNIDQOS: cuando se

lanzan los dados entre ronda y ronda si salen imagenes
gue ya han salido anteriormente esas imagenes valdran 1
punto menos de lo indicado en la plantilla. Ningun dado
podrd valer 0.

Ejemplo: si se utiliza el set de Batman y sale la batcueva en la ronda 1y en la ronda 2
al tirar el dado vuelve a salir la batcueva en esa ronda la batcueva solamente valdria 1
punto.

3.l A RONDA FANTASMA: En esta variante si 2 o mas

jugadores han incluido en su frase/parrafo/pequefio texto la misma
palabra sobre la misma imagen esa palabra pasara a contar 0. Asi
implementamos trabajar el uso de sindnimos, palabras derivadas, campo
semantico y asociacion de vocabulario relacionado con la imagen y no
usar simplemente lo que el dado representa de manera estricta y literal.

+F ] DADO MALDITQO: al principio de la ronda el docente elige

secretamente un dado.

Al principio de la ronda cogera el dado elegido y
comunicara a |@s participantes que esa palabra no
puede decirse en voz alta ni ninguna de sus
palabras derivadas/sindnimas y el participante que
la haya incluido en su historia debera comunicarla
mediante mimica y respondiendo Si/NO al resto de

participantes para poder seguir con su historia.

En la siguiente ronda a ese dado se le afladird otro y asi sucesivamente
hasta un maximo de 9 dados malditos que no pueden ser nombrados por
los narradores en el desarrollo de su turno.
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5-F1 ESPFEJO DE. RACSO OICER: utilizando dados de los

diferentes sets representa/resume un parrafo de una lectura, una serie de
television, una pelicula, el desarrollo de un libro...cada dado debe estar
relacionado de manera directa o que represente de manera lo mas
aproximadamente posible a la parte del libro/serie/pelicula que quieres
representar.

Ordena los dados de manera cronoldgica con el desarrollo de la
historia/lectura/serie/pelicula.

Algunos despliegues posibles pueden ser: circulo, cuadrado, rombo o
linea.

En la parte final de este dossier podras ver algunos ejemplos.

6-CODIGO SECRETQO: crea un texto y deja huecos en los que

puedan rellenarse usando los dados. A la hora de leerlo tendran que
interpretar la imagen del dado para poder entender el mensaje oculto.

A mayor numero de dados mayor complejidad de codigo.

7-LAS INCREIBLES FILDORAS MENGUANTES
DE LUCIUS WOLF: usa los dados para crear resimenes visuales

de los temas de Sociales/Naturales/Historia o como guiones para poder
usarlos en tus presentaciones.

Del mismo modo puedes resumir un tema con los dados y que tu
alumnado tenga que descifrar qué hay resumido, porqué has puesto unos
dados en concreto y asi sucesivamente.

8-A SUS OKDE_NE_S aprovechando la opcién del “espejo de

Racso Oicer” ponemos sobre la mesa los dados necesarios para
representar una narracion.

Una vez creada esa “linea narrativa” los/las participantes cerraran los ojos.

El encargado del juego cambia de lugar tantos cuantos dados quiera y al
abrir los ojos hay que identificar los errores y reordenar la historia.

Cada jugador solamente puede identificar un dado.

Adapted by: Oscar Recio Coll jueducacion@gmail.com http://jueducacion.com
Jueducacion y su logo son marcas registradas



mailto:jueducacion@gmail.com
http://jueducacion.com/

s-EL DIARIO FERDIDO DE CHARLIE LONG

RANGE : en esta variante la historia se va a ir creando una narracién y

anadiendo un dado cada vez.

Al afiadir un dado deberemos narrar el dados/ anterior/es al nuestro y
después el nuestro.

Por tanto el jugador 1 pone un dado abriendo la historia, el jugador 2
repite el dado del jugador 1 y anade el suyo; el jugador 3 repite la historia
desde el dado 1 anade el dado 2 y cierra con su propio dado y asi
sucesivamente

1o- S| IMHOTEF LEVANTARA LA CABEZA: en modo

jeroglifico intentaremos hacer pequeiias frases, dar una respuesta oculta a
una pregunta, dar una pista sobre algun tema...
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