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Bienvenidos/as a la FAR. (Fundacién de Investigaciones Arqueoldgicas), en este
sencillo manual encontraras las instrucciones para ser parte de nuestra fundacién y

comp letar tu Vegistro como miembro.

Al ﬁna[ de estas sencillas instrucciones ceﬁiﬁcaremos, mediante un carnet y un
d'qo[oma acreditativo, que ya eres parte de nuestra ﬁmdacién o’corgémdote todos los

derechos y o’oﬁgaciones que comporta ser pavte de nuestra organizacic’m.

Sigue los pasos en orden y recibe una cordial bienvenida.

Att:

Director Adjunto
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I’aso numero 1
;Cémo es mi personaje?
Tu personaje tiene unas caracteristicas fisicas y personales.
Lo primero que vamos a hacer es saber cémo es tu personaje fisicamente.
Lee atentamente el cuadro inferior y reparte entre las caracteristicas indicadas las 8
puntuaciones que se indican al final de las descripciones.
Preparado/a? Vamos all4.
Recuerda que si tienes alguna duda debes preguntar antes de repartirlas.
Las Caracteristicas
Para empezar, un personaje de La llamada de Cthulhu tiene
ocho caracteristicas:

: Fuerza (FUE) mide el poderio fisico que tu investigador
es capaz de ejercer.

: Constitucion (CON) es un indicador de la salud y la
resistencia de tu investigador.

: Poder (POD) es una combinacién de la fuerza de
voluntad, el espiritu y la estabilidad mental.

: Destreza (DES) es un indicador de la agilidad fisica y la
velocidad de tu investigador.

: Apariencia (APA) mide el encanto y el atractivo fisico
de tu personaje.

: Tamano (TAM) refleja una combinacion de la estatura y
el peso de tu investigador.

: Inteligencia (INT) es una medida aproximada de la
astucia de tu investigador y su capacidad de hacer saltos
de logica e intuicion.

: Educacion (EDU) es un indicador de los conocimientos
que tu investigador ha acumulado a lo largo de su educa-
cion formal o en la prestigiosa «Escuela de la vida».

Distribuye los siguientes valores entre tus caracteristicas: 40,
50, 50, 50, 60, 60, 70, 80.
L il




Qué significan los niimeros?

FUERZA
O: Fragil; incapaz siquiera de levantarse o de levantar una taza

de te.

15: Enclenque, débil.

50: El promedio de [a fuerza humana. ‘

90: Una de las personas mds fuertes que has visto nunca.

99: La persona mds fuerte del mundo (levantador de pesas
olimpico). Maximo humano. _

140: Superior a la fuerza humana (gorila o cabaj[loj.. .

200+: Una fuerza monstruosa (por e;'emp.'o,.Gf‘a aki, ueage ‘el'
Capitulo 14: Monstruos, bestias y dioses alienigenas, pagina 341).

CONSTITUCION

0: Muerto. '
I: Enfermizo, con tendencia a padecer enfermedades prolongadas

y tal vez incapaz de desenvolverse sin ayuda.‘ . ‘
I5: De salud fragil, con tendencia a sufrir episodios de mala
salud y muy propenso a padecer dolores.

50: Un humano sano normal. k

90: No coge un resfriado, robusto y vigoroso. _

99: Constitucion de hierro, capaz de soportar los dolores mas
inte iximo humano.

;:E}Enfs\:;s I;'Ii;x:jn;c;a constitucion huma_na (por eje?mpflo, un] e[e_\fa‘nre},
200+: Una constitucion monstruosa, inmune a casi cua E,”"f! IT-
fermedad terrestre [por ejemplo, Nyogtha, cgn.sulta el Capitulo 14:
Monstruos, bestias y dioses alienigenas, pagina 347).

TAMANO |
: ibr: '5-6 kg).

I: Un bebé (entre I y 12 libras / O g

15: Un nifio, de baja estatura (enano) (33 llbl"JS /15 kg)].OdeH_

65: El tamafio de un humano medio (estatura y peso n 3

dos) (170 libras / 75 kg). o
;0: ]T‘Eiuy alto, de complexion robusta u obeso (240 libras /

0 kg). . .
99: De]smesurado en algtin sentido (330 libras / 150 kg).
150: Caballo o vaca (960 libras / 436 kg) G
180: El humano mds obeso del que se tiene conocimie
(1400 libras / 634 kg).

200+: 1920 libras / 872 kg (por efemplo, Chaugnar Faugn,
Véase o.:*l Capitulo 14: Monstruos, bestias y dioses alienigenas,

igina 333), N
Elogta: Algu]nos humanos pueden superar el TAM 99.

DESTREZA

i da.
0: Incapaz de moverse sin ayu e
' ili e
I Is: Lento, torpe, con escasas habilidades motoras
motricidad fina.

50: Destreza humana normal. - g i
90: Ripido, 4gil y capaz de llevar a cabo grandes hazafias de
2 =

tricidad fina (por ejemplo, un acréba‘ta. o) u;1 balli:;n profesional).
99: Un atleta de nivel olimpico. Maximo 1.uma; L.m s

120; Mas allé de la destreza humana (por E/enfp o,O L
2004: Velocidad del rayo, capaz de desplazalseal debomrs
cabo grandes hazafias més rapido de lo que cualq

podria asimilar.

APARIENCIA

O: Tan feo que otros 5€ ven abrumados por e
nancia o 1a pena,

15: Feo, posiblemente desfigurado en e parto o 3
una lesion.

50: Apariencia humana nermal.

90: Una de las person
netismo natural.

991 El culmen del glamour vy o guay (supermodelo 0 estrella
cinematogrifica de fama mundial). Maximo humano,

Nota: *La APA se aplica solo a los humanos, y nuncs excede 99.

Miedo, [a repug-

Causa de

as mas bellas que hayas visto jamas, mag-

INTELIGENCIA

0: |1'racional,incapaz de comprender ¢ mundo que le rodea.
15: De aprendizaje lento, solg <apaz de realizar las Operaciones
matematicas mis basjcas 0 leer libros para Principiantes.

50: El promedio del intelecto humano.

20: Astuto, probablemente €apaz de entender varine idiomas
¥ teoremas.

99: Genio (Einstein, Da Vinci, Tesla, etc.). Maxime humang,
140: Mas alld del intelecto humano (por ejempla, Antiguos,
vease el Capitulo 14: Monstruos, bestias y dioses alienigenas,
pagina 294).

210+: Intelecto MONstruoso, capaz de comprender y operar
en varias dimensiones (por ejemplo, el Gran Cthulhu, véase ¢f
Capitulo 14 Monstruos, bestias y dioses alienigenas, bagina 335),

e e e

PODER

Q: Una mente frigil, sin fuerza de voluntad, sin potencial magico.

15: De voluntad débil, facil de dominar por aquellos que poseen
un intelecto o fuerza de voluntad mayores.

50: El promedjo humano,

90: De voluntad fuerte, determinado Y €CON un gran potencial
para conectar con lo inaprensihle Y lo mégico,

100: Voluntad de hierro, un vinculo s6lido con el «reinen espiri-
tual o el mundo invisible,

[40: Mis alld de lo humano, probablemente alienigena (por
efemplo, Yig, véase ¢ Capitulo [4: Monstruos, bestias y dioses
alienigenas, pagina 355),

210+: Un potencial mégico monstruoso ¥ un poder mas alld de
la comprensién humana (por efemplo, el Gran Cthulhu, véase gl
Capitulo 14: Monstruos, bestias y dioses alienigenas, paeina 335),

Nota: El POD humane puede llegar a exceder 100, pero esto
es excepcional.

EDUCACION

0: Un bebé recién nacido,

152 Absulutamente carente de educacion en todos los sentidos.
60: Graduado de secundaria.

70: Graduado universitario [!fcenciatura].

80 Estudios superiores (maestria),

90: Doctorado, profesor universitario,

96: Autoridad a nivel mundial en su campo de estudio. d
#9: Maximo humano. !




~?aso numero 2=
éCudl es mi profesion?

Eﬁge una de estas profes iones para tu personaje. Subm;@. en tu hqja de personaje las habilidades que aparecen para cada

una 6{6 C“&S

ABOGADO: Buscar libros, Contabilidad, Derecho, Psicologia, dos
habilidades interpersonales (Charlataneria, Encanto, Intimidar o

Persuasion) y otras dos habilidades cualesquiera.
Crédito: 30-80

BIBLIOTECARIO [Lovecraftiana]: Buscar libros, Contabilid
Lengua propia, Otras lenguas y otras cuatro habilidades como
especialidades personales o lecturas especializadas.

Crédito: 9-35

ANTICUARIO [Lovecraftiana]: Arte/Artesania (cualquiera), Buscar
libros, Descubrir, Historia, Otras lenguas, Tasacién, una habilidad

interpersonal (Charlatanerfa, Encanto, Intimidar o Persuasién) y una

Inspector de policia

habilidad cualquiera.

Crédito: 30-70

INVESTIGADOR PRIVADO: Arte/Artesania (Fotografia), Buscar
libros, Derecho, Descubrir, Disfrazarse, Psicologia, una habilidad
interpersonal (Charlataneria, Encanrto, Intimidar o Persuasiéon) y una
habilidad cualquiera (por ejemplo, Informatica, Cerrajeria o Armas
de fuego).

Crédito: 9-30

MEDICO [Lovecraftiana): Ciencia (Biologia), Ciencia (Farmacologia),
Medicina, Otras lenguas (latin), Primeros auxilios, Psicologia y otras dos
habilidades como especialidades personales o académicas (por ejemplo, un
psiquiatra podria c—:—lfgir Psicoanalisis).

Crédito: 30—80




MUSICO: Arte/Artesania (Instrumento), Escuchar, Psicoiogia, una
habilidad interpersonal (Charlataneria, Encanto, Intimidar o Persuasion)
v otras cuatro habilidades cualesquiera.

Crédito: 9-30

OFICIAL MILITAR: Armas de fuego, Contabilidad, Orientarse,
Psicologia, Supervivencia, dos habilidades interpersonales (Charlataneria,

Encanrto, Intimidar o Persuasion) v otra habilidad cualesquiera.

Crédito: 20-70

PERIODISTA [Lovecraftiana]: Arte/Artesania (Forografia),
Buscar libros, Historia, Lengua propia, Psicologia, una habilidad

interpersonal (Charlataneria, Encanto, Intimidar o Persuasién) v dos
habilidades cualesquiera.
Creédito: 9-30

PROFESOR DE UNIVERSIDAD [Lovecraftianal: Buscar libros.

Lengua propia, Otras lenguas, Psicologia v otras cuatro habilidades como
especialidades personales o académicas.
Crédito: 20-70




&12as0 numero 3«

6Cuadl es mi sueldo?

Créedito

La puntuacién de Crédito de un personaje es un indicador de

su riqueza y su clase social. Dependiendo de la cantidad de
puntos de habilidades de ocupacién que asignes a esta habili-

dad, tu personaje es...

AR PASA PR PRS2 P2 e FD P2 o

)
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~ Nivel de vida —

CREDITO 0: INDIGENTE

Se considera indigentes a aquellas personas que estan por de-
bajo del nivel de pobreza.

Alojamiento: Una persona asi estara viviendo en la calle.
Transporte: Caminando, haciendo dedo o de polizén en un
tren o un barco.

CREDITO 1-9: POBRE

Solo pueden permitirse la minima expresion de un tejado so-
bre sus cabezas y al menos una exigua comida al dia.
Alojamiento: Limitado a viviendas de alquiler baratas u hote-
les de mala muerte.

Transporte: Transporte publico del tipo mas econémico.
Cualquier medio de trasporte en propiedad sera barato y po-
co fiable.

CREDITO 10-49: CLASE MEDIA

Un nivel de vida razonable, tres comidas al dia y un capricho
de vez en cuando.

Alojamiento: Una casa o apartamento corrientes, ya sea al-
quilado o en propiedad. Se espera que se pueda alojar en ho-
teles de un precio moderado.

Transporte: Puede utilizar los medios de transporte normales,
pero no viajar en primera clase. En |a época actual, es probable
que esta persona tenga un coche fiable.

CREDITO 50-89: ADINERADO

Este nivel de riqueza permite vivir rodeado de lujo y
comodidades.

I T YT YT TR

Alojamiento: Una residencia considerable, tal vez con algo
de servicio domestico (mayordomo, ama de llaves, limpiadora,
jardinero, etc.). Puede que una segunda residencia en el cam-
po o el extranjero. Estancia en hoteles caros.

Transporte: Primera clase. Esta persona sera propietaria de un
coche caro o su equivalente.

CREDITO 90+: RICO

Este nivel de riqueza permite vivir rodeado de un gran lujo
y comodidades.

Alojamiento: Una residencia o hacienda lujosa, con abundan-
te servicio doméstico (mayordomo, ama de llaves, limpiadora,
jardinero, etc.). Otras residencias en el campo o el extranjero.
Alojamiento en los hoteles mas lujosos.

Transporte: Primera clase. En |la época actual, esta persona
seria propietaria de gran cantidad de coches de lujo.

No sera necesario llevar una contabilidad para el alojamien-
to, la comida o los gastos de viaje imponderables siempre
y cuando el gasto de un investigador se encuentre dentro
de los limites de su nivel de vida. Consulta la Tabla II: Di-
nero y propiedades si el investigador desea hacer compras
mas importantes.

CREDITO 99: INMENSAMENTE RICO

Igual que rico, pero el dinero no es una preocupacion. Las
personas enmarcadas en esta categoria se encuentran entre
los mas ricos del mundo.




&12aso nuimero J«<
éQué sé hacer?

Las habilidades de tu personaje dicen qu.é sabes hacer yen qué nivel sabes realizarlas. Es importante que pienses bien

qué es capaz de hacery la razén de ese nivel de competencia.

En tus habilidades profesionales, las que has subrayado al elegir tu profesién, tienes 250 puntos para repartir entre

ellas. Al lado de cada habilidad hay un nuumero que deberds sumar a los puntos que le otorgues.

Por giemplo: si en la Habilidad de “Descubrir” tienes un 25% y gastas 20 puntos tendrds una

puntuacion ﬁna/ de 45% (25% de base mds 20 puntos que les has aﬁad[do)
El méximo que puedes tener en estas habilidades es del 60%

Cuando hayas Veparﬂdo esos 250 puntos tendrés 300 puntos extra para mejorar esas habilidades y/ o repartir entre
todas las otras habilidades que creas que tu Personaje puede conocer. En las habilidades no—profesionales el maximo

que podrs tener es 50%.

RECUERDA: ol miximo M Puntuacién en una habilidad:

qué significa?

nivel para una habilidad

ahora que estds empezando

NIVEL GENERAL DE PERICIA EN FUNCION
DEL VALOR DE LA HABILIDAD

01%-05% Primerizo: Profano en la materia.

con tu personaje es el

siguiente: ) L
06%-19% Neofito: Principiante con algunos

conocimientos.
e Habilidades
20%—-49% Aficionado: Posee cierto talento o un entrena-
miento rudimentario (a nivel de pasatiempo).

profesionales: 60%

50%—-74% Profesional: Permite a un personaje ganarse la
| vida con esa habilidad. Equivalente a una licenciatura en
una materia determinada.

o Habilidades  no-
profesionales: 50%

75%—-89% Experto: Un grado elevado de especializacion.
Es el equivalente a un titulo de master o un doctorado.

90% + Maestro: Entre los mejores del mundo en esa

habilidad.
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$Como es mi personalidad?

Saber cémo soy y cémo me comporto es muy importante para entender qué piensay como actiia mi personaje ﬁ'ente alas

situaciones que vaya viviendo dia a dia.

Piensa blen c6mo es tu.persomye imagina qué hace que sea quien es.

Su historia define su comportamiento, su manera de pensar y de enfrentarse al mundo y a las relaciones con otras

personas.

En las siguientes pég[nas podrés hacerte una idea de cémo pevﬁ[ar la persona[idad de tu investigador/ ay decidir cémo

quieres que sea o tirar 1dio Y que sea la suerte quien decida tu trasfondo persona[.

Para cua[quier duda no dudes
Descripcion personal
en preguntar..y RECUERDA: Piensa en unos rasgos distintivos que resuman la apariencia
] {APA) de tu investigador.
tienes que estar a gusto con tu
Aqui tienes algunas posibilidades (elige en lugar de tirar):
ersonaje. .
P Y = Aburrido ® Estirado
= Apocado = Fornido
NO elijas aspectos de la vida de 2 Arrugado ® Fragil
& Atlético = Guapo
tupersonaje con los que no & Cansado = Hermoso
= Cara de nifio = Juvenil
vayas a estar de acuerdo o creas ]
¥ Corpulento 2 Musculoso
que no vas a saber interpretar. 2 Larnente ® Falido
N Curtido s Peludo
B los i J [l , = Delicado 2 Raton de biblioteca
n 10s juegos de rol lo mas Desalifnadao # Rechoncho
. . 2 Descuidado L) i }
importante es pasav[o bien, Refinado
2 Desgarbado = Rollizo
tmbzy'ay en  equipo, Vivir 5 Deslumbrante 2 Rubicundo
= Distinguido = Sofisticado
aventuras y ser parte de s Duro ® Sucio
o 5 Elegante g Taciturno
momentos de diversion que i
& Esbelto 5 Tarpe
pueden Hegav a ser inolvidables. i ﬁ—é

Vamos all4...




Ideologial/Creencias

Tira 1D10 o elige una de las siguientes. Toma el resulta-
do y modificalo para que sea especifico y personal de tu
investigador.

1. Hay un poder superior al que veneras y rezas (Vishnu,
Jesucristo, Haile Selassie I, etc.).

2. La humanidad se las puede apaniar sin religiones (ateo
acérrimo, humanista, secularista, etc.).

3. Laciencia tiene todas las respuestas. Elige un drea de
tu interés (evolucion, criogenia, exploracion espacial,
etc.).

4. Crees en el destino (el karma, el sistema de castas,
supersticiones, etc.).

5. Miembro de un club o sociedad secreta (Francmaso-
nes, el [nstituto Femenino, Anonymous, etc.).

6. Enla sociedad hay un mal que debe ser erradicado.
;Cul es este mal? (drogas, violencia, racismo, etc.).

7. Lo oculto (astrologia, espiritualismo, tarot, etc.).
8. Politica (conservador, socialista, liberal, etc.).

9. «Eldinero es poder, y voy a amasar tanto como pueda»
(avaro, emprendedor, implacable, etc.).

10. Abanderado/Activista (feminismo, igualdad de
derechos, sindicalismo, etc.).

Allegados

Tira 1D10 o elige un resultado de cada una de las dos listas
siguientes. Toma el resultado y modificalo para que sea es-
pecifico y personal de tu investigador. Piensa en un nombre
para estas personas.

Primero, ;quién?
1. Padre (madre, padre, madrastra, etc.).
. Abuelo (abuela materna, abuelo paterno, etc.).
. Hermano (hermano, hermanastro, hermanastra, etc.).

2

3

4. Hijo (hijo, hija, hijastro, hijastra, etc.).

5. Pareja (esposa, prometida, amante, etc.).
6

. La persona que te ensefio tu habilidad de ocupacion
que tenga la mayor puntuacion. Identifica la habilidad
y plantéate quién te la ensefid (un profesor del colegio,
la persona de la que fuiste aprendiz, tu padre, etc.).
7. Amigo de la infancia (companero de clase. vecino,
amigo imaginario, etc.).
8. Una persona famosa. Tu idolo o tu héroe. Puede que

nunca os haydis conocido (estrella de cine, politico,
musico, etc.).

9. Otro investigador de tu grupo de juego. Elige uno o
determinalo al azar.

10 Un perspnaje no jugador (PNJ) del juego. Pide al

Guardidn que te elija uno.

Lugares significativos

Tira 1D10 o elige una de las siguientes. Toma el resultado y
maodificalo para que sea especifico v personal de tu investiga-
dor. Piensa en un nombre para estos lugares.

1.

Posesiones preciadas

Tira 1D10 o elige una de las siguientes. Toma el resul-
tado y modificalo para que sea especifico y personal de
tuinvestigador.
1. Un objeto vinculado a tu habilidad mas alta (un traje
caro, una identificacién falsa, un puno americano,
etc.).
2. Un objeto fundamental para tu ocupacion (el maletin
de un médico, un coche, unas ganzuas, etc.).
3. Un recuerdo de tu nifez (cdmics, una navaja de
bolsillo, una moneda de la suerte, etc.).
4. Un recuerdo de una persona fallecida (una joya, una
fotografia que llevas en la cartera, una carta, elc.).
5. Algo que te dio un allegado (un anillo, un diario, un
mapa, etc.).
6. Tu coleccién. ;De qué es? (billetes de autobus,

10.

Donde cursaste tus estudios (colegio, universidad,
etc.).

Tu ciudad natal (aldea rural, centro de comercio,
ciudad ajetreada, etc.).

El lugar donde conociste a tu primer amor (un
concierto, de vacaciones, un refugio antiaéreo, etc. ).
Un lugar de tranquilidad y contemplacion (la bibliote-
€a, paseos por sus campos, pesca, etc.).

Un lugar para socializar (club de caballeros, bar local,
la casa de tu tio, etc.).

Un lugar vinculado a tu ideologia/creencias (la
parroquia, la Meca, Stonehenge, etc.).

La tumba de un ser querido. ;Quién? (tu padre, un
hijo, un amante, etc.).

La residencia familiar (una casa de campo, un aparta-
mento alquilado, el orfanato en el que creciste, etc.).

El lugar en el que fuiste més feliz en toda tu vida (el
banco del parque en el que diste el primer beso, tu
universidad, etc.).

. Tu lugar de trabajo (la oficina, la biblioteca, el banco,
etc.).

animales de peluche, discos, etc.).

Algo que encontraste pero que no sabes qué es: buscas
respuestas (una carta escrita en un idioma desco-
nocido que encontraste en una alacena, una extrana
flauta de origen desconocido que encontraste entre
los efectos personales de tu difunto padre, una curiosa
esfera de plata que desenterraste en tu jardin, etc.).

Un articulo deportivo (un bate de criquet, una pelota
de béisbol firmada, una cana de pescar, etc.).

Un arma (un revélver reglamentario, tu viejo rifle de
caza, el cuchillo que llevas escondido en la bota, etc.).

Una mascota (un perro, un gato, una tortuga, etc.).




Rasgos

Tira 1D10 o elige una de las siguientes. Toma el resul-
tado y modificalo para que sea especifico v personal de
tu investigador.

1. Generoso (propinas generosas, siempre ayuda a
personas necesitadas, filantropo, etc.).

2. Bueno con los animales (amante de los gatos, crecié en
una granja, mano para los caballos, etc.).

3. Sonador (tiende a estar con la cabeza en las nubes,
visionario, muy creativo, etc.).

4. Hedonista (el alma de la fiesta, borracho divertido,
«vive deprisa y muere joven», etc.).

5. Jugador ¥y amante del riesgo (cara de pdéquer, lo ha
probado todo al menos una vez, vive al limite, etc.).

6. Buen cocinero (hace unas tartas maravillosas, puede
elaborar un plato con casi cualguier cosa., paladar
refinado, etc.).

7. Seductor/Seductora (cortés, voz cautivadora, mirada
arrebatadora, etc.).

8. Leal (apoya a sus amigos, nunca rompe una promesa,
moriria por sus creencias, etc.}.

9. Buena reputacion (el mejor conversador de sobremesa
del pais, €l méds pio de los hombres, impavido ante el
peligro, etc.).

10. Ambicioso (alcanzar una meta, convertirse en el jefe,
hacerse con todo, etc.).




> éQuién fue H.P.Lovecraft? <

Howard Phiﬂips Lovecvaﬁ (Providence, Rhode 1sland; 20 de agosto de 1890-ibidem;

15 de marzo de 1937), mds conocido como H. P. Lovecrqﬁ:, ﬁte un escritor

estadounidense, autor de novelas y relatos de terror y ciencia ficcién. Se le considera

un gran innovador del cuento de terror, al que aporté una mito[ogia propia —los

Mitos de Cthulhu—, desarrollada en colaboracién con otros autores y aun vigente.

Su obra constituye un clésico del horror cédsmico, una corriente que se aparta de la

tematica tradicional del terror sobrenatural —satanismo, fantasmas—,

'mcorporando elementos de ciencia ﬁccic’m como, por ejemplo, razas alienigenas,

viajes en el tiempo o existencia de otras dimensiones.

El nombre de Lovecraft es sinénimo de ﬁccién de horror. Sus escritos,

parﬁcu[armente los Mitos de Cthulhu, han inﬂuido desde los afios 60 a los autores

de ﬁCC.léYl a [O [argo Yy ancho dE[ mundo, Yy se pueden encontrar e[emen’cos

[ovecraﬁianos en novelas, peliculas, musica, videojuegos, comicsy dibbg'os animados.

Por eiemp lo, los villanos de Gotham City en Batman son encarcelados en el Asilo

Arkham, en Arkham, una invencién de Lovecmﬁ. Muchos escritores modernos de

terror, como Stephen King, Bentley Little o Joe R. Lansdale, por nombrar a unos

pocos, han citado a Lovecraft como una de sus mds importantes influencias.

Lovecraft fue un escritor casi desconocido en su propia época, aunque sus historias se habtan hecho un lugar en

. . . . . . ) 8
pubhcaaones como Weﬂ’d 7-21/65, SO[O [OS aﬁaonados aeste tL]OO 0{6 hteratwa conoclan su YlOWl’OVG.

De entre ellos, mantenia regularmente correspondencia con otros escritores contemporaneos, como Clark Ashton Smith y

August Derleth, gente que se convirtié en buenos amigos suyos, incluso sin haberse nunca conocido en persona.

Este nutrido grupo de escritores Uegc’) a conocerse como el Circulo de Lovecraft, ya que tomaban prestados elementos de las

historias de Lovecraﬁ —libros misteriosos con nombres inquietantes, panteones de dioses extraterrestres, como Cthulhu y

Azathoth, y lugares como Miskatonic y Arkham— para usarlos en sus propias historias, con la bendicién y dnimo de

Lovecraft; incluso en ocasiones con su ayuda, la cual solfa extralimitarse de la funcién de un editor para re-elaborar los

relatos.
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Fueron los esfuerzos del Ctrculo de Lovecraft —particularmente los de August Derleth— los que evitaron que el nombre

y las historias de Lovecraft desaparecieran completamente en la oscuridad tras la muerte del autor.
Después de su fa”ecimiento, el Ctreulo de Lovecraﬁ siguid contribuyendo asu [eyenda.

August Derleth ﬁ/le, probab[emente, el mas pvo[iﬁco de todos ellos, ya que amp[ié y extendié la visién de Lovecraﬁ. Las
contribuciones de Derleth han sido olqj eto de mucha controversia, ya que mientras Lovecraﬁ nunca consideré a su panteén

de dioses extraterrestres mas que como parte de la trama argumen’cal, Derleth creé una cosmo[ogia comp[eta con una

guerra entre Los Antiguos o Dioses arquetipicos, como Hypnos o Ulthar, y los Dioses Primigenios, como Cthulhu y

Nyar[athotgp. Ademas, asocié a los Dioses Primigenios a los cuatro elementos.

Algunos seguidores de Lovecraft no han visto con buenos ojos
dichas modiﬁcaciones, puesto que parecen contradecir la visién de
Lovecraft de un universo desordenado y sin p[an, donde los seres
menos malevolentes simplemente no se interesaban en la
Humanidad. Muchos aﬁcionados se preguntan si el propio

Lovecraft habria aprobado las extensiones de Derleth.

Se especula que Lovecraft era muy comprensivo sobre esta clase de
adiciones y modiﬁcaciones, por lo que probab[emente hubiera
dado el visto bueno a Derleth, pero no lo hubiera adoptado para
sus propias historias. Si habta un Circulo de Lovecraft, entonces la
versién de Derleth serfa un afiadido interesante, pero no formarta

parte del Ctreulo.

El trabajo de Lovecraﬁ ha sido agmpado en tres categorfas por alglmos criticos. Mientras que Lovecraﬁ preﬁrié no
referirse a estas categortas él mismo, s{ escribid en alguna ocasién: «Existen mis obras poeanas y mis obras dunsanianas

[pero] sdénde estan mis obras [ovecvaﬁianas?».

e Historias macabras (c. 1905 - 1920)

e Historias del Ciclo del Sueio (c. 1920 - 1927)

e Los Mitos de Cthulhu / Lovecraft (c. 1925 - 1935)

Hyl



https://es.wikipedia.org/wiki/Dioses_arquet%C3%ADpicos
https://es.wikipedia.org/wiki/Hypnos
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Ulthar&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Primigenio
https://es.wikipedia.org/wiki/Cthulhu
https://es.wikipedia.org/wiki/Nyarlathotep
https://es.wikipedia.org/wiki/Primigenio
https://es.wikipedia.org/wiki/Edgar_Allan_Poe
https://es.wikipedia.org/wiki/Lord_Dunsany
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Ciclo_del_Sue%C3%B1o&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Los_Mitos_de_Cthulhu

f_antasmas y seres inmateriales en un terror realista, de

H

Las pesadillas que sufr(a Lovecraft le sirvieron de inspiracion directa para su trabajo, y es quizds una visién directa de su
inconsciente y su simbolismo exp[ica su continuo revuelo y popu[aridad. Todos estos intereses le llevaron a apreciar de
manera especia[ el trabaj ode Edgar Allan Poe, quien inﬂuyé ﬁ{ertemente en sus primeras historias, de a’cmésfera macabra

Yy miedos OCUL[tOS que acechan en la oscuridad.

El descubrimiento de Lovecraﬂ de las historias de Edward Plunkett, Lord Dunsany, [levé su literatura a un nuevo nivel,

resultando en una serie de fan’casias que tomaban [ugar en la tierra de los sueios. Fue pvobab[emen’ce la inﬂuencia de
Arthur Machen, con sus bien construidos cuentos sobre la supervivencia del antiguo mal y de sus creencias misticas en
misterios ocultos que yacian detrés de la realidad que lo que ayudé ﬁna[mente a inspirar a Lovecraﬁ a encontrarse a st

mismo a partir de1923.

Otra inspiracion provino de una ﬁ,tente insospechada: los avances cientiﬁcos en 4reas como la bio[ogia, astronomia,
, ) , L . . ,
geo[ogla y ﬁSLca, que reductan al ser humano a a[go msmgnﬁcante, impotente y condenado en un universo mecanico y

materialista, un pequeﬁisimo punto en la vastedad inﬁni’ta del cosmos.

aL0os Mitos de Cthulhu-s

Los Mitos de Cthulhu constituyen un ciclo literario de horror césmico comprendido entre 1921 y 1935 por el escritor

estadounidense Howard Phi“ips Lovecraft y comp[ementado por otros escritores pertenecientes al Circulo de Lovecraft.

Aunque muy vinculado a la ciencia ficcién, el género onfrico y la fantasia pura, en rigor los Mitos de Cthulhu pertenecen a

la tradicién del cuento de terror ang[osajén.

En él se renueva el o{esgastao{o horror gotico de

seres monstruosos Yy O{GSCOYIOCidOS que se €SCOY1d€Yl en

los parajes mds oscuros de la Tierra, el tiempo y el

espacio. Influido por Arthur Machen y Lord Dunsany,
los Mitos exploran a ciegas la perspectiva de que bajo el
mundo cotidiano y conocido se esconde una realidad
prodigiosa y aterradora que acecha a la humanidad
desde las tinieblas y sume en el panico o la locura a
quien osa atisbar los abismos de aquella inaprensible

dimensién.
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& Mas alla de Lovecraft

—Adaptaciones basadas en su obra- ¢ef diersas webs)

La obra de H.P. Lovecraft ha influido no sélo en otros autores literarios..va mucho mds alld..aqui tienes un pequerio
listado en el que podrés ver hasta dénde ha llegado la importancia de su obra y de cémo ha inspirado a otras personas en

su trabajo.

ADVERTENCIA: las obras derivadas de las creaciones de Lovecraft estén basadas en

narraciones de horror y misterio y no son aptas para todas las edades.

Cine

1961 - La marca del muerto, de Fernando ). Cortés

1963 - The Haunted Palace, de Roger Corman

1965 - Die, Monster, Die!, de Daniel Haller

1967 - The Shuttered Room, de David Greene

1968 - Curse of the Crimson Altar, de Vernon Sewell

1970 - The Dunwich Horror, de Daniel Haller
1971 - Pickman's Model, de Jack Laird (episodio de la serie de

TV Night Gallery)

1971 - Cool Air; de Jeannot Szwarc (episodio de la serie de TV
Night Gallery)
1980 - The Music of Erich Zann, de John Strysik.

(Cortometvaj e)

1980 - Paura nella citta dei morti vivent, de Lucio Fulci

1981 - Quella villa accanto al cimitero, de Lucio Fulci

1981 - Pickman's Model, de Cathy Welch (cortometraje)

1985 - Re-Animator, de Stuart Gordon

1986 - From Beyond, de Stuart Gordon

1987 - The Curse, de David Keith

1988 - The Unnamable, de Jean-Paul Ouellette

1989 - Dark Heritage, de David McCormick

1990 - Bride of Re-Animator, de Brian Yuzna

1990 - La mansion de Cthulhu, de Juan Piguer Simén

1991 - Cast a Deadly Spell, de Martin Campbell

1992 - The Resurrected, de Dan O'Bannon

1993 - The Unnamable II: The Statement of Randolph Carter,

de Jean-Paul Ouellette
1993 - Necronomicon, de Christophe Gans y Shusuke Kaneto

1994 - The Outsidler, de Aaron VaneK (Cortometraje)

1994 - Lurking Fear, de C. Courtney Joyner

1995 - Castle Freak, de Stuart Gordon

1995 - In the Mouth of Madness, de John Carpenter

1997 - Bleeders, de Peter Svatek

1998 - Out of Mind- The Stories of H.P. Lovecraf?, de

Raymond Saint-Jean (TV)

1999 - Kuro no dansho, de Yoshitaka Makino y Hideki

Takayama (video)
1999 - Return to Innsmouth, de Aaron VaneK (video,

cortometraj e)

1999 - Cool Air, de Bryan Moore

2000 - Chilean Gothic, de Ricardo Harrington

2000 - Rough Magik, de Jamie Payne (TV)
2001 - Corpse-O-Rama, de Vince D'Amato (V)

2001 - Le peup/e ancien, de Julien Lacombe y Pascal Sid

(cortometraje)
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2001 - Myarlathotep, de Christian Matzke (cortometraje) 2005 - Die Musik des Erich Zann, de Anna Gawrilow
2001 - Maelstrom - Il figlio dell altrove, de lvan Zuccon (V) (cortometraje)
2001 - Dagdn, la secta del mar, de Stuart Gordon 2005 - H. P.Lovecraft's Dreams in the Witch-House, de Stuart
2002 - Pulse Pounders, de Charles Band Gordon (episodio de la serie de TV Masters of Horror)
2002 - The Music of Erica Zann, de Jeremy Hechler 2006 - Beyond the Wall of Sleep, de Barrett]. Leigh y Thom
2002 - The Evil Clergymen, de Bill Kelley (cortometraje) Maurer
2003 - An Imperfect Solution: A Tale of the Re-Animator, de 2006 - Cool Air, de Albert Pyun (V)
Christian Matzke (cortometraje) 2006 - The Other Gods, de ? (V, cortometraje)
2003 - Beyond Re-Animator; de Brian Yuzna 2006 - Dunwich, de Christian Matzke y Sarah Tarling
2003 - The Thing on the Doorstep, de Eric Morgret (cortometraje)
2003 - Pickman's Model, de Rick Tillman (cortometraje) 2007 - Kammaren, de Robert P. Olsson
2003 - The Dream-Quest of Unknown Kadath, de Edward 2007 - Cthulhu, de Dan Gildark
Martin 111 2007 - The Tomb, de Ulli Lommel (V)
2003 - La casa sfuggita, de van Zuccon (V) 2007 - The Statement. de Kurt Dudley
2004 - The Halfway House, de Kenneth ). Hall 2008 - Pickman's Model, de Gary Fierro (V, cortometraje)
2004 - Tomb of Terror, de C. Courtney Joyner (V) 2008 - Re-Animator: 1942, de Gary Fierro y Justin Tacchi
2004 - Angry and Moist: An Undead Chronicle, de James (cortometraje)
Raynor 2008 - Beyond the Dunwich Horror, de Richard Griffin
2004 - 13:de mars 1941, de Robert P. Olsson 2008 - The Dunwich Horror, de Leigh Scott
2004 - Innsmouth Legacy, de Edward Martin 111 2008 - AM1200, de David Prior (mediometraje)
2005 - Strange Aeons: The Thing on the Doorstep, de Eric 2009 - Altitude, de Kaare Andrews
Morgret 2010 - La herencia Valdemar de José Luis Alemén
2005 - The Statement of Randolph Carter, de Edward Martin 2010 - Rictus de Victor Osuna (cortometraje basado en el
111 (cortometraje) cuento "Los amados muertos")
2005 - ReCreation, de Edward Martin 111 (cortometraje) 20m - La herencia Valdemar Il: La sombra prohibida de José
2005 - The Call of Cthulhu, de Andrew Leman Luis Aleman
2019 - The Colour Out of Space de Richard Stanley
& Videojuegos @
1988 - Splatterhouse (personajes). Estados Unidos. Dr.: Shigeru Yokoyama.
1989 - Splatterhouse: Wanpaku Graffiti (personajes). Japén.
1992 - Splatterhouse 2 (personajes). Japén.
1992 - Alone in the Dark (ambientacion, trama). Francia.
1993 - Splatterhouse 3 (personajes). Estados Unidos. Dr.: Sammy Shimotsuma.
1993 - Call of Cthulhu: Shadow of the Comet. Estados Unidos. Distribuido: Infogrames. Desarrollado por: Infogrames.
i il
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o 1995 - Call of Cthulhu: Prisoner of Ice. Estados Unidos. Distribuido: Infogrames. Desarvollado por: Infogrames, i-motion.

2001 - Necronomicon. The dawning of darkness (ideas). Estados Unidos. Distribuido: Microids.

o 2004 - World of Warcraft(ideas). Estados Unidos. Distribuido: Blizzard Entertainment.
o 2005 - Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth (personajes y relato). Reino Unido. Dr.: Lani Minella.

o 2007 - Sherlock Holmes: The Awakened (ideas). Estados Unidos.

o 2008 - Guitar Hero Metallica en el iltimo escenario en el polo sur Aparece una bola con tentdculos y un ojo gigante que parece ser la

semilla estelar de Cthulhu.

2010 - Amnesia: The Dark Descent (ambientacién, inspirado en Elintruso)

o 201 - Cthulhu saves the world (personajes, diversos libros, ambientacién) juegas personificando a Cthulhu, y te enfrentas a seres

lovecraftianos.
o 201 - Jerraria: Existen 2 jefes féciles, El Ojo de Cthulhu y El Cerebro de Cthulhu, pero el jefe final hace referencia a Cthulhu pero su
forma fisica no es similar a la conocida.

o 2015 - Bloodborne: hay miltiples referencias, a los primigenios y de hecho son los enemigos reales del videojuego.

o 2018 - Call of Cthulhu: The Official Video Game
o 2019 - The Sinking City: (personajes y relato)

&> Juegos de rol

Existen numerosos juegos de rol que toman como base el universo de los Mitos de Cthulhu.

El primero de ellos fue La Llamada de Cthulhu, publicado por Chaosium en 1981y ambientado en los afios 20, del que se han publicado

numerosas ediciones y sup[emen’cos alo [argo de los aios, tanto en su version ovigina[ ing[esa, como en sus traducciones al castellano por parte

de Joc Internacional, La Factoria de 1deas y Edge Entertainment.

En 2008, otro juego de vol muy importante hoy en dia vio la luz. El Rastro de Cthulhu fue pub[icado por Pe[g[ane Press Ltd. y tiene 2

diferencias importantes respecto La Llamada. La primera, que estd ambientado en los afios 30,y la segunda, que utiliza el sistema dejuego
Gumshoe, creado por Robin Laws con el objetivo de agi[izar las partidas de investigacion, faci[itando la obtencién de las pistas por parte de los

jugadores. También cuenta con traduccién al espaﬁo[ Y NUMerosos sup lementos pub licados.

Si bien los dos juegos anteriores ponen a los jugadores en el papel de investigadores luchando contra los horrores césmicos y los sectarios

adoradores de primigenios, en 2014 la editorial Nosolorol publicé Cultos Innombrables, un juego de rol basado en el sistema genérico HITOS,

donde se huye de la versién maniquea de buenos y malos. Este juego estd ambientaco en la época actual, y los personajes son cultistas que

utilizan el conocimiento otorgado por los Mitos para su propio beneficio.

Existen mas juegos de vol ambientados en los Mitos de Cthulhu, quizas sin tanta repercusion como los tres anteriores, pero no por ello menos

destacables, como Cthulhu Oscuro, De Profundis o CthulhuTech.
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1981 - La llamada de Cthulhu. Juego de rol de la editorial estadounidense Chaosium. Sigue estando todavia publicado y se encuentra
actualmente en su sexta edicién.

1984 - Ride the Lightning. Album del grupo Metallica. El 4lbum incluye la cancién 7he Call of Ktulu.

1985 - Live After Death. Album del grupo Iron Maiden. La ilustracién de la cubierta del 4lbum, firmada por Derek Riggs, incluye a cita
That is not dead which can eternal lie/And with strange acons even death may die en la lapida de Eddie.

1986 - Master of Puppets. Album del grupo Metallica. El 4lbum incluye la cancién The Thing That Should Not Be. El tema de la cancién
fue inspirado por el libro La sombra sobre Innsmouth de Howard Phillips Lovecraft. Ademds contiene el verso: "..Not dead which
eternal lie / stranger acons Death may dle...”"

1987 - Arkham Horror. Juego de tablevo disefiado por Richard Launius, originalmente publicado en 1987 por Chaosium y més
recientemente publicado en 2005 y revisado en 2007 por Fantasy Flight Games.

1990 - Saint Seiva. Anime diseiado por Masami Kurumada, el Sapuri del espectro al servicio de Hadles, Niobe de Deep de la estrella
terrestre de lo profundo, estd basado originalmente en "los profundos". El personaje vuelve a aparecer en su version animada en 2003y
en las actuales versiones Saint Seiya The Lost Canvas.

1994 - Time. Album del grupo Mercyful Fate. El lbum incluye la cancién 7he Mad Arab. En ella se nombra al personaje Abdul
Alhazred.

1996 - Into the Unknown. Album del grupo Mercyful Fate. El dlbum incluye la cancién Keulu (The Mad Arab Part1]).

2004 - Necronomicon. Album del grupo Nox Arcana.

2004 - En el Universo de World of Warcraff(WoW) constantes referencias e inspiraciones para los viejos dioses como Yogg-Saron,
C'thun, N'zoth entre otros.

2005 -Beyond the sea Allbum del grupo Dark Moorincluye la cancién the silver key y Through the gates of silver key

2006 - £/ joven Lovecraft. Cémic creado por José Oliver y Bartolo Torres y editado por Didbolo Ediciones.

2007 - Lur/«r[ng Fear. Album de la banda Mekong Delta, hace referencia al cuento 7he Lurk[ng Fear.

2008 - El rastro de Cthulhu. Juego de rol de la editorial briténica Pelgrane Press Ltd.

2010 - Mysterion Rises capitulo 12 de la temporada 14 de South Park hace referencia a Cthulhu

2010 - «Cthulhu Sleeps», cancién de deadmaus del album 4xy=72.

2012 - Haivore! Nyaruko-san toda la serie hace referencia a los escritos de lovecraft

2012 -"Uchtul " personaje del popular juego de rol on line Urban Rivals basado en Cthulhu

2013 - Hora de aventura en esta serie animada de Cartoon Network el personaje Hunson Abadeer se transforma en una forma similar a
Cthulhu

2013 - Rick y Morty en la intro de ésta serie animada se puede ver a Cthulhu persiguiendlo a los personajes, ya que éstos parecen haberle
robado una cria
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